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Pedagogia
Digital Chincha.

PROYECTO DE APRENDIZAJE

Resolucion Viceministerial
N°097-2020-MINEDU

Adicionalmente al acompanamiento de las experiencias de
aprendizaje planteadas en la plataforma “Aprendo en casa”,
puedes proponer un proyecto breve a desarrollar por los
estudiantes y sus familias. Esto requiere evaluar en el marco
del trabajo colegiado las necesidades y condiciones de los
estudiantes, asi como del contexto local.

Prof. Ronald Soldevilla Tovar




PROYECTO DE APRENDIZAJE

¢Qué es un proyecto de aprendizaje?

O Es una forma de desarrollar competencias de manera integral,
gue nace de los intereses y necesidades de aprendizaje de los
estudiantes, asi como de las problematicas vinculadas a su
vida real.
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[ Un forma de planificacion integradora que permite desarrollar
competencias en los estudiantes, con sentido holistico e
intercultural, y promoviendo su participacion en todo el
desarrollo del proyecto.

sk Prof. Ronald Soldevilla Tovar




PROYECTO DE APRENDIZAJE

I ETAPA DE DISENO

"7 ETAPA DE GESTION ~ FASE 1

Preparacion

Formulacion § FASE 2
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FASE 3 | Planificacion

Investigacion || FasEg 4

| FASE 5 EVGIUGCién
P;g‘agﬁla
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PROYECTO DE APRENDIZAJE

Pautas para desarrollar la fase de preparacion

Fase 1 Preparacion
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[ Formular el problema.

[ Formular el propdsito del proyecto.

[ Seleccionar competencias , capacidades vy el
estandar en funcion del propdsito del proyecto.

 Seleccionar instrumentos de evaluacion.

Pedagogia
Digital Chincha.
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Pedagogia

PROYECTO DE APRENDIZAJE

Pautas para desarrollar la fase de formulacion

Formulacion § Fase 2

U Preparar las interacciones con los estudiantes a distancia:
- Proponer preguntas para estimular el interés y la reflexion.
- Prever estrategias a utilizar.
- Identificar recursos y herramientas tecnologicas.

d Determinar el producto final y los indicadores con qué se
evaluara.

Prof. Ronald Soldevilla Tovar
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Pedagogia
Digital Chincha.

PROYECTO DE APRENDIZAJE

Pautas para desarrollar la fase de planificacion

Fase 3| Planificacion

O Plantear una situacion significativa en relacion al problema y propdsito
del proyecto.

O Plantear las preguntas formuladas.

O Acordar los roles y responsabilidades.

 Acordar las actividades y tareas.

O Prever los recursos necesarios.

O Planificar el tiempo de duracion.

L Determinar el apoyo que pueden requerir los estudiantes (en el entorno
familiar).

L Respetar la perspectiva de los estudiantes para llegar al producto.

Prof. Ronald Soldevilla Tovar



PROYECTO DE APRENDIZAJE

Pautas para desarrollar la fase de investigacion

Investigacion | Fase 4
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d Promover la busqueda y seleccién de
informacion.

1 Promover el analisis y sintesis de la informacién
obtenida.

J Establecer conclusiones.

J Elaborar el producto final.

 Socializar el proyecto.
Pedagogia
Digital Chincha.
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PROYECTO DE APRENDIZAJE

Pautas para desarrollar la fase de evaluacion

Fase 5 | Evaluacion
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J Retroalimentar a los estudiantes en el desarrollo
y al finalizar el proyecto.

d Favorecer la metacognicion continua.

J Fomentar la autoevaluacion en relacion al
producto.

 Evaluar los aprendizajes.
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