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SEMANA 14 — GUIA DE APRENDIZAJE
MI PRIMER PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO

PARTE VI
DIA 1

Actividad: Analizamos las reglas de desarrollo de Lean StartlUp
Actividad: Elaboramos el Lienzo del modelo de negocios lean canvas.
Actividad: Demosiramos lo aprendido [Reto de aprendizajes)

Hola chicos y chicus de secundaria del Perd

Hoy iniciamos una nueva sesion de aprendizaje de aprendo en casa promovido por el
Ministerio de Educacion del Perd para que confindes desarrollando fus capacidades para ser
un gestor de proyectos de emprendimiento y se preparen para el mundo del trabajo.

7
A Esta sesion de aprendizaje es para las chicas y chicos de tercer, cuarfo y quinfo grado de

secundaria del area de Educacion para el trabajo.

iEmpecemos!

¢ QUE NECESITAMOS?

Cuadermo v hojas, imejor si son reciclados!
Lapices y lapiceros de colores.

Mucha reflexidn.

Mucha creafividad.

Involucrar a mi familia.

¢ QUE HAREMOS?

* Enla primera actividad, analizaremos la metodologia Lean StartUp de Steve Blank en
una version adaptada para el ambito del nivel de secundaria y laos reglas del
desarrollo de clientes.

® En la segunda actividad, elaboraremos el lienzo del modelo de negocio lean canvas

@ denominada descubrimiento de clientes y asi mismo detfallaremos cada uvno de sus
bloques, sus caracteristicas y cual es su labor de nuesiro lienzo del modelo de negocio

:__Y,_.._' LEAN CANVAS.

RECUERDA

RECOMENDACIO SmONAVIRUS
c
Lévate las manos frecuentemente Cibrete la nariz bceteenTal
eon agua v jabén, minime 20 e LT e
antebrazo o pafiuelo desechable,
sEgundos. N
al toser o estornudar.
Evita tocarte los o|os, la nariz v la n Evita ¢ contacts dirgchbo
F
boca con las manos sin lavar. con personas con
Y sintomas respiratorios.

|EL Pero PriMero |
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO ' EDUCACION SECUNDARIA
PARTE VI EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

jATENTO (A)!, QUE AQUI ENTREMOS DE LLENO AL DESARROLLO
- * La semana que pasd, terminamos la fase creativa donde trabajamos Design Thinking, e la

= = fase evaluar y con ello ya tenemos el prototipo.
4:@1’ * Ahora enframos a ofra fase muy fascnante que es la de convertir nuestro prototipo en
@ ingresos, el profotipo deja de llamarse asi y pasar a llamarse simplemente producio.
* Muchas personas tienen ideas brillantes, pero solo uvnas pocas las gentes de forma
excepcional al igual que en la metodologia del Design Thinking.
* Steve Blank profesor de stanford university nos reta a que no pensemos en las ideas, sino

en idenfificar problemas, necesidades o paosiones no resvelias en el mercado, o cuya
solucion se ha mejorado.

o 0O 44 * Pensar en vna solucidn identificarse el grupo de personas que teniendo sus problemas no
gng saben como resolverlos, que estarian dispuestos a pagar por una solucion, de esta

inferaccion surgen las ideas de mejoras se pueden testear la utilidad y en definitiva una
materia de hipdtesis, que todo emprendedor o emprendedora fiene que validar anfes de
salir al mercado.

CONOCEMOS

* Considerando gque en la ocualidad los negocios en el pais no solo se desarrollan
fradicionalmente a traves de canales de distribucion fisica, sino gque caoda vez mas a traves
de la web y que ademads el aislamiento social ha vigorizado la comerdalizacién a través
de este medio, en todas nuestras regiones, hemos incluido estrategias que estan cenfradas
en los arficulos que se movilizan comercialmente por canales fisicos pero fambien ofras
estrategias cenfradas en los producios gque se comercializan a fravés de canales web o
mdvil.

o

* Por eso chicas y chicos de secundaria de tercero cuarto y guinto a través de esta seccion a
parfir de hoy fambién empezaran a conocer estrategias basicas del negocio el canal web
y movil ya no sdlo estrategias cenfradas en canales fijo.

* Que geniallll fi seras una emprendedora o un emprendedor en canal fisico ¥y en canal
welb.

E% B

Empezamaoslll

ACTIVIDAD Analizamos las reglas de desarrollo de Lean StartUp

Recordemaosll

5%
. En lo dliima fose de Design Thinking que frabaojomos la ..ﬁ.
— semana posada sometfiste a evaluacion del prototipo gracias S '
i 1 a ello ya contamos con un buen producto, chora pasaremos a <>
)
-
A

ver como obtenemos benefidos econdmicos con ese produdo.

Sin embargo, anfes de que salgos al mercado tienes que
responder  inferrogantes  como  estds:  iDonde debo

comercializarlo producto? { A qué precio debho venderlo?

i
Q7o ot
** Estas y otras preguntas las iremos resolviendo en las f'ﬂﬁ_

— proximas semanas para ello, asi como la fase creativa 35
ot asumimos la metodologia de Design Thinking, En esta etapa

. Wy
asumiremos la mefodologio Lean StartUp de Steve EBlank en

una version adaptada para el ambito del nivel de secundaria.
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO ' EDUCACION SECUNDARIA
PARTE VI EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

"'-: '.'»' Ahora estimodos estudiontes vamos o empezar conociendo las ?"
reglos del desarrollo de clientes elaborado por Steve Blank, ; Y

—
p > &l denomina el manifiesto del desarrollo del cliente. S -
1,& »- ¥
o
o i

Presentaremos una version corta ya adaptada para ustedes

chicas y chicos de secundaria.

N

) 1 Aqui va la primera regla la realidad no estd en la oficina esta Ty B
afuera. los hechos estdn fuera de la oficina donde estdn los clientes A ;l fi H
donde viven vy trabajon asi que es chi donde #0 debes ir, algunos [\ !
prefieren las oficinas hacer trabaojo de oficing, pero 1 sal o la colle o B .
buscar a los clientes eso es lo que separa a los gonadores de los A "

B

Vamos con la siguiente regla el fracaso es una parte integral de la
bisqueda. Lo dnica manera de encontrar el comino correcio es realizar
diversos experimentos v tomar direcciones emrdneas muchaos veces pues
equivocarte es parte del proceso de aprendizaje por lo tanto hay que

aceptar el fracaso vy seguir adelante.
L

Bienll Ahora sigameos con la tercera Regal v dice un plan de neqgocio
no sohrevive al primer contade con los clientes por lo que es
necesario ufilizar un lienzo del modelo de negocio. Es importante

planificar ¥ organizar, ya es la dnica forma de sobrevivir en contacio
con los clientes o usuarios.

Muy bien chicas chicos hasta aqui hemos conocido una parte del manifiesto del desarrollo de clientes de
Steve Blank adaptado para cada uno de ustedes.

Glué les paredd. .. Excelente Verdad

** Recuerden dijimos que usaremos la metodologia de Lean StartUp

La metodologic apunta a acortar los cidos de QUE ES LEAN STARTUP?

desarrollo de productos adoptando una combinacion

de experimentacion impulsada por hipofesis para LEAM + START = STL,.&,E;TTJP
medir el progreso, lanzamientos de producios ue
iterativos para ganar valiosa refroalimentacion de los Fiosafia japonesa Es ura Filoaalia de tabaio
. _ 4 " . die producciin ouyo RGN ZCn DD EPREr U
clientes v aprendizaje validado para medir cdinto s= i il .
- = - ol doaperdicia de Eeusca o en MegQeaec i escalatla
ha aprendido. Esta metodologio lo frobojoremos en T Ry e
dos etapos: Ao repetitle y e metodelogls
(lean = mageo axcalabin qua reducs ol
demperdicla
La primera se denoming
descubrimiento de clienfes
- L -
v la segunda wvalidacion de los
i v clientes
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO
PARTE VI

Hory COMENZAremos
por la primera el
descubrimiento de
clientes:

Y tiene cuatro fases.

La faze uno se llama determinar las hipétesis

del} odelo de negocio.

Ez la primera fose, hacia el
desaubrimiento de cientes, significa que

debes planear tu modelo de negocios:

Para esic fase debemos tener
primero  nuestro  lienzo  del
modelo de negocios v ohi poco o
poco durante la semana qgue viene
iremos deferminando las hipdtesis

que vya les explicard en qué

'\\_ccmsTsie_

7%

» W

Mientras que en el lienzo del models de negocios LEAN CANVAS: Es una
hemramienta estratégica empresarial, que pemite analizar de manera

EDUCACION SECUNDARIA
EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

Inicialmente oyuda a capturar la vision de los fundadores del
negocio y a convertfirla en una serie de hipotesis de un modelo de
negocio. Después desarrolla un plon para probar los reacciones de
los clientes ante esas hipdtesis y transformarlas en hechos.

* Definir tu posible propuesta de valor de fu
negocio

* Segmentar tu mercado objetivo

* Estoblecer tus posibles canales de distribucion

*  Especificar tus relaciones con el cliente

* Concretar costos y flujos de ingresos

*  Determinar recursos y posibles socios

Por hoy debemos dibujar el lienzo v poner nombre a sus

nueve bloques, ya lo verdn cuando los dibuje.

El lienzo proporciona uno imagen del
modelo de negocio en una sola pagina.

Deben saber que existen dos lienzos de modele de
negocios parecidos:

En el lienzo del modelo negocios CANVAS: Es la herromienta para analizar v

crear modelos de negodio de forma simplificada.

ﬂﬁ'ﬁfu gm_.

visual nuestro modelo de negocio para oumentar sus probaobilidodes de

éxito

MNosotros usaremos EL LEAN CANVAS

lo principal rozén por la que no
utilizaremos el canwas v

preferimos el lean canvas es:

“e
et
(E)

r
_r:l--"‘ .

e

i Porqué?

Canvas e: mds adewado para

trabajar con empresas

W

En cambio el Lean Canwvas e mds
apropiodo para proyecos que
Qspiran o ser empresas, pero gue
todavia no lo son, como es el caso
de ustedes.

Excelentes chicos ustedes son bastante
geniales y estan super atenfos.
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EDUCACION SECUNDARIA

MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO _
EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

PARTE VI

Dicho de ofro modo que el modelo de negocios CANVAS es
méas adecsodo para empresas, mientras que el modelo de
LEAN CANVAS es mas adeaiado para los que se inician en

;l = el mundo de los negocios.
.'\.

e?:j oﬂ -
£3 g
| e

-y Pero vayomos directo dibujar, para oprender g .
1% w mas, sobre este lienze del meodelo de II.II
" ~ negocios LEAN CANVAS g /
o L f i
II|

—

Tomd una hojo de asademo o un papel bon

tamafio Ad, lapiz o lapicero y una regla de :
¢ 30 centimetros. Para ello les doy unos minutos k
". para conseguir sus materiales, si no los tienes

o - - -
puedes calcular &l tamafio sin la regla. -—\
—

Bueno veo que todas y todos estan esperando para comenzar genial empecemos

Ahora dibuja un recidngulo grande con sus cuatro

Primero cooloca la hojo edwdo de  forma
lodos practicamente al borde del papel.

horizontal.

Ahora sigaomos en la parte baja del redangulo trazo una
linea horizontal que uvno los dos lados del costado el
rectangulo, debes trazor esta linea o uno alturo de

gproximadamente 5 centimetros desde la bass, si no tienes Mary
tienes la primera

bien vya

vna regla la distancia oproximoda es del anchoe de 3
linea frozoda a

dedos.

3 centimetros de
la bose que une
los  lados  mds

—_— angosios del

B rectangulo.

i
pm—
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO
PARTE VI

Ahora doble el papel por la mitad uniendo los
lados menos anchos v  después wvuehlve la
expandirme. Tendras una marca una huella que

divide un lodo el papel con el otro.

EDUCACION SECUNDARIA
EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

que ya realiza.

Observa el trozo  horizontal  que

hiciste

inicialmente, chora divide lo trozando una linea
por la huella doblada del papel que empiece en

el borde inferior del papel v terminen en la linea

Listo ahora ya tienes dos bloques asi lo llamaremos bloques.

Excelente chicos y chicas... yao estan avanzando en construir su lienzo del modelo de negocios LEAN
CANVAS, Hasta ahora Faltaria siete bloques, porque en total son nueve bloques, pero verds que serd

facl hacerlos. .. Continuemost

En la parte que no tiene lineas, traza cuatro lineas
paralelas, que una la parte de arriba del rectangulo
con la linea horizontal que trazaste inicialmente, estas
lineas deben estar a una misma distanda entre ellas.

Bueno como wverds fienes cnco bloques verficales, ahora
comenzando desde lo izquierdo a lo derecha, traza unao
linea horizontal por lo mitad, empezando por el segundo v
el cuarto bloque, ojo sélo en el segundo v cuarto bloque.

de

CANVAS,

Bueno  hasta el
momento  chicos vy
chicas, hasta ahora
tienes siete
bloques, donde dos
estdn en la parte de
abajo COMO
rectdngulos edhados
vy cince en la parte
SUpErior COmo
rectdngulos parados
nos fallan  dos
recverda  que en
total  son  nueve
bloques.

Listo lo lograste ya
tienes los  nueve
bloques de su modelo

negocios  LEAN

0 v
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO
PARTE VI

.'?;' ';1' Ahora lo que haremos serd nombrar Ill

~ cada blogues, es decir, los 9 bloques

Ty .
'h
o
%

A los primeros bloques que trozaste al inicio, que
estdn en la parte inferior deredha, ponerle como un
hombre FLUJO DE INGRESOS.

Comencemosil

deberan tener sus respectivos nombres.

EDUCACION SECUNDARIA

EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

025 2. :
Y -\
ddl =
L

Al blogue que estd en la parte bajao, pero hadia fu

mano zquierda ponle como nombre ESTRUCTURA
DE COSTOS.

PO G G R0T

WATRUCTOR A B £OATOE PN G NG R0

*#* Mhora pondremos los nombres a los blogues verticales que trazos empecemos por los que estdn hada tu

derecha.

Al primer blogue vertical de la derecha ponle
como nombre SEGMENTO DE CLIENTES.

SFamiHTOS
ULl

En los bloques que siguen en el lado derecho son 2
al que esta arriba pone como nombre VENTAJA
ESPECIAL. Y al que estd abaojo ponle como nombre
CAMALES.

PETRCTION A B4 SOATaE PO G NGS5

SROMINTO 4

WINTALA FEFICLAL e

CaMALTE

Confinuemos ohora el blogue verfical que sigue

que seria el del medio ponle como nombre

WETRUCTIOR A B £OATOE FLUAQ G NG N RGT

Y en el lado izquierdo fienes dos blogues uno
sobre otros al que estd arribo pone como nombre
SOLUCION. Y al que esté debajo pone como

PROPUESTA DE VALOR UNICA
Nt
i
pm—

nombre METRICAS CLAVES.
e e viraismeraa | Bate ™
MATRICAS CLAYE CARALEE
--------- cemed PG B GREEOE
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO : EDUCACION SECUNDARIA
PARTE VI EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

Y al dlfimo blogue que todavioa no tfiene nombre ponle

PROBLEMAS. Ya tienes tu lienzo
e GO T e T del  modelo de
negocio LEAM

CANVAS,

Felicitaciones dhicas

miltman e SAMALIL

chicas son  unas

campeonas Y Unos

COoampeones.

BATRLCTORA Bl S0ATSE MU o CR G \

Y ohora es momenio de presentar a cada uno de los sefiores blogques, recuerdas que cada uno fiens un nombre.
Ahora explicaremos cada uno de ellss, cudl &5 su labor en el lienzo del modelo de negocios. Empecemos I

. El bloque segmento de clientes: aqui trabajos con
los clientes, pero aquellos que estan dispuestos
interesados en su propuesta de valor, en inglés se
les dice Early adopters o s=a los primeros en
adoptar, serdn fus primeros seguidores que
estoban encantados con su propuesta de valor.

El siguientie es el blogque problemas en este
blogque siempre debe haber tres problemas
principales que se quieren soludionar con el
producto o servicio. “gue seriomos sin problemas
verdad”, no habrio negocio... los problemas son

oporfunidades para buscar soluciones v generar

una iniciativa.

~ ' El blogque propuesto de walor dnica es el que te

-
'ﬁ‘ diferencia del resto sin este blogque serios como los
@ e demds y converfirio sélo por precio con el de
@ diferencios por qué ofreces lo gque ofras no
O ::

"‘ (2] *
E @ El bloque solucian aqui identificar los soluciones

que aporfan tu producio o servicio o los tres

ofrecen, wondo ya nos estdn copiondo  te

3

renuevas y sigues diferenciandote

i
).
ol

'\

problemos  del  blogue  problemas  [tres

‘ El blogue canales son un medio de acceso hacia caracteristicas del producto o servicio).

los clientes. 34 fraveés de canales vas a vender?, za

través de conales vos o comunicarfe con que

segmentos de clientes? ga través de que canales

vos o copiar o nuevos clientes? (vio de ooceso o
@i los clientes)

.En el Bloque flujo de ingreses determina cdmo vas

obtener utilidades o ganar dinero es una parte muy

importante de un negocio. (como vamos o ganar

i dinero)
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.En el blogue estructura de costos aqui debe n
recoger todo lo que te generara gastd en
lanzamiento ¥ la puesta en marcha del negocio. Es
necesario saber cidnto nos weste el negocdo para
poder hacer los caloulos correspondientes.

.EI bloque métricas clave aqui vos o necesitar
medir v cdmo vas o medirlos, 5 no sobremos si
estamos yendo bien o yendo mal, siempre es

importante saber.

-

y para terminar el blogque wentaja especial pues &ste es el que muestra tu caracteristica sdper espedal como lo dice

su nombre la ventaja sobre otros producios. (que te hace espedial o diferents]

** Realmente todos son fenomenales fodos muy importantes algunos nos dicen mds cosas que ofros, pero eada blogque
es muy entregado en sacar adelonte el proyecto de emprendimiento, fantéstice seguimes awvanzande en lo

elaboracian del lierzo de modelo de negocio hoy también han estado geniales dibujando lienzos felicitaciones chicas v

chicos.

Bien dhicas y dhicos hemos llegado al final
de la clase de hoy, de educacion para el
trabajo, REPASEMOS BREVEMENTE LO
QUE APRENDIMOS HOY :

Hoy oprendimos cosas siper inferesantes para que contindes eloborando fu primer proyecio de
emprendimientoy los vamos o regar juntos

v Asi como lo fase creativa asumimos la metodologia del Design Thinking. en esta etapa
asumiremos la mefodologio del Lean StarflUp de Steven Blank en una version adapfada
para el dmbito del nivel de secundaria.

Aprendimos la siguiente regla del desarrollo de clientes elaborado por Steven Blank que
&l llama el manifiesto del desarrollo de clientes una versidn adaoptada para estudiar. La
realidad no esta en la oficina que esta afuera. El fracaso es una parte integral de la
bisqueda. Un plan de negocio no sobrevive el primer contacto con los clientes por lo
que es necesario utilizar un lienzo de modelo de negocio.

Aprendimos fambién que la prindpal razén por la que no ufilizamos el canvas ¥
preferimos el lean canvas es que el comba es mas adecvado para frabajor en empresas
en cambio el lean canvas es mds apropiodo para proyecios que aspiran o ser empresas
pero que todavia no lo son como es el caso de ustedes.

Por otro lado, aprendimos y dibujamos el lierzo del modelo de negocios LEAN CANVAS
con sus 9 bloques cada uno con sus respectivosnombres:

Luego pusieron un nombre a cada blogue segin correspondio estos lo que son [1]el blogue
segmenio de clientes, [2]el bloque problema. [3]El blogue propuesto de valor dnica. [4]El
bloque solucién.  [5]El blogue canales, [6lel blogue flujos de ingresos, [Flel bloque
estructura de costos, [B]el bloque métricas clave v [?]el bloque ventajo especial
Finalmente aprendimos mediante un resumen lo que se trabajo en coda bloque.

Excelente frabajo campeones y campeonas, recuerda sé creafivo creativa y organizar elaborado
utilizando el material que tengas a tu alcance asimismo comparte su frabajo con familias y no te olvides
de guardar lo que has hecho en tu portafolio ¥y enviar tus evidencias a través del grupo de WhatsApp
i del area de educacion para el frabajo.
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SEMANA 14 - RETO DE APRENDIZAJE
MI PRIMER PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO
PARTE VI

SR B Demostramos lo aprendido.

Chicas y chicos ha llegado el momento de conocer cuales son los retos para cada uno de

ustedes. Empecemos!!

1 Mendiona cuales son las dos etapas de StartUp
| 4 j——————————— e X
_ - cusesl ]
| |
| |
| — S | — RS
| |
| |
m— || — S
| |
| |
| T | —
|l— — | . s
2 Menciona y representa mediante un dibujo cada regla del manifesto del desarrollo del
cliente, de Steve Blank.
4 N _ _as .
] =
I |
¥ e
1 e
I . |
I |
T e -
: ¥
! |
| T
| T
! |
! |
____________ q
I
: R
! |
— ! SRR —
| |
I I
; _____________
pm—
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MI PRIMER PROYECTO DE EMPREMDIMIENTO ' EDUCACION SECUNDARIA
PARTE VI EDUCACION PARA EL TRABAJO 3°, 4° Y 5°

3 Describe los cuales son los nombres de los blogues del lienzo del modelo de negodios LEAN
CANVAS.

F____________________________1

A3 Demostramos lo aprendido.

En un papelote o una cartulina, dibuja el lienzo del modeloe de negocios LEAN

CANVAS con sus 9 blogques, ¥ luego ubicar el nombre a cada blogque segin
corresponda.

LIENZO LEAN CANVAS

PROPUESTA DE SEGMENTO DE
VENTAJA ESPECIAL

PROBLEMA SLolTnd VALOR UNICA CLIENTES

METRICAS CLAVE CAMNALES

ESTRUCTURA DE COSTOS FLUJO DE INGRESOS

!

[-.m
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